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coLecio COISAS DE CRIANCA

Como sabemos, o dia a dia das crian¢as é marcado pela vivéncia em um universo cheio de imaginagdo e
fantasia. Esse convivio com o novo, rico em situagdes diversas, faz com que elas aprendam a tomar decisdes,
transponham dificuldades, modifiquem normas preestabelecidas de comportamento: admitir uma menina
no time de futebol? Ser amigo do menino “estranho”? Mentir por que ndo fez a licdo? Como dizer a todos
que nossa familia é um pouco “diferente”?

E muito interessante observar de que modo as criancas conseguem resolver essas situagoes. Quais sio
as alternativas, as solugdes que elas encontram? E necessario que os adultos (pais, cuidadores e professores)
as ajudem em alguns momentos? Em que momentos e como ajuda-las?

A tonica da colecdo Coisas de crianga é a espontaneidade e a criatividade, caracteristicas comuns a
todas as criangas para reelaborar as coisas do cotidiano. Uma saida inusitada, uma solu¢do nova para
velhos problemas, um fecho diferente do lugar-comum, uma decisdo tomada em conjunto que pode por fim
a um problema... Com pitadas de (in)tolerdncia aqui e ali, as histérias também exploram a capacidade de
adaptacdo das criancas a essas novas situagdes, mostrando como é possivel aprender com as diferencas.

Uma menina pode conseguir uma vaga no time de futebol dos garotos?

Um menino pode brincar de boneca? Em que aspectos isso pode melhorar a sua vida?

Como é que um garoto tdo... tdo esquisito se revela um bom amigo ao colega doente?

Fazer uma festa de aniversdrio com animais de estimagdo pode dar certo?

O que fazer com uma crianca que ndo sabe dividir seus brinquedos com os amigos da classe?
Duas meninas e um menino podem brincar juntos sem brigar?

Serd que mentir é a melhor saida quando deixamos de fazer algo importante?

Os amigos virtuais e as novas tecnologias podem substituir nossos amigos de verdade?

Aturma vai saber encaixar suas familias tdo diferentes dos dias atuais em uma arvore genealdgica comum?
Como lidar com o consumismo e saber gastar o dinheiro com o que realmente importa?

As criangas dos livros desta colegdo mostram como o olhar infantil e uma boa dose de compreensao
sdo capazes de modificar, por meio das pequenas atitudes, um mundo inteiro. Sdo pequenos gestos, atitudes
simples, mas que fazem dessas coisas de crianga verdadeiras licGes para o nosso dia a dia.
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SER ESPONTANEO, CRIATIVO,
TOLERANTE, INVENTAR BRINCADEIRAS,
FAZER O INESPERADO, APRENDER NAS

DIFERENGAS, CEDER E CRESCER...

SEM DEIXAR DE SER CRIANGA!
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CONFIANCA E UNIAO

Para ndo darchance ao egoismo e a segregacdo entre as criangas, que tal mudara rotina das brincadeiras?
Uma aula de culindria, um jogo de futebol com meninos e meninas, debates sobre como é legal ser diferente...
Além de ser positivo para a formagdo de cada um, isso cria unidade e senso cooperativo na turma.

Quebrar preconceitos refazendo conceitos... Criangas confiantes respeitam mais os colegas, ndo
discriminam e seguem somando e melhorando o mundo em que vivemos. i

( RESPEITO € BOM E EU GOSTO!

POSSIBILIDADES PARA TRABALHAR A OBRA

Refletindo

Com o avanco da tecnologia, o aumento da violéncia e a criminalidade, boa parte das criangas estd
crescendo em ambientes fechados e divertindo-se com brinquedos e brincadeiras propiciados pelas novas
tecnologias, ja que sdo considerados mais seguros pelos pais. Porém, essas brincadeiras podem ser individuais
demais na medida em que fazem com que a crianca interaja pouco com outras pessoas. Além disso, contribui
para o sedentarismo infantil, pois diminui o interesse da crian¢a por jogos e brincadeiras tradicionais e
praticas esportivas. Por outro lado, as novas tecnologias facilitam a comunicagdo e ampliam o leque de
possibilidades de interagdo social e 0 acesso a diferentes tipos de informagao.

Assim, ap6s a leitura individual e/ou coletiva do livro, converse com os alunos sobre as vantagens e as
desvantagens do uso das novas tecnologias enfatizando os possiveis prejuizos para a vida social de cada um,
bem como os beneficios do uso destes recursos tecnoldgicos.

Meu bichinho virtual

Um dos recursos tecnoldgicos disponiveis para as criangas em diferentes sites sdo os bichinhos virtuais, os quais
possibilitam que o seu “dono” crie um ambiente, alimente-os e controle sua vida. Atualmente, as novas versdes
disponibilizadas na web permitem acumular dinheiro e comprar aquilo o que se julgar necessério para o filhote, o
que pode favorecer o raciocinio matemdtico e ensinar a crianga a lidar com o dinheiro de uma forma lidica.

Veja se na classe hd alunos que possuam bichinho virtual e convide-os para contarem sua experiéncia,
cuidados, entre outras coisas. Eles podem sentar-se a frente da sala e os demais alunos da classe poderao
formular perguntas sobre o assunto para serem respondidas. Caso ndo haja ninguém com esse perfil, busque
na internet informacdes sobre o tema e traga para a classe.
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Tradicao X Tecnologia

Que tal estimuld-los a pensar, na pratica, sobre as brincadeiras tradicionais e as tecnoldgicas? Para isso,
proponha dois ou mais dias de atividades para que eles possam experienciar as diferencas entre ambas.

No(s) primeiro(s) dia(s) os alunos deverdo trazer para a escola brinquedos e aparelhos que fagam uso das
novas tecnologias e possam ser transportados; e, em horario a ser combinado, deixe-os brincar liviemente com
0 que trouxeram para a classe. Depois, leve-os a sala de informética e acesse sites que contenham jogos virtuais,
passatempos, entre outros, para que eles possam divertir-se com as diferentes possibilidades do computador.

Em outro(s) dia(s) leve os alunos a um local espagoso da escola onde possam brincar livremente. Em um
primeiro momento, divida-os em grupos e crie “estacdes” de brincadeiras tradicionais, as quais contenham
orientacdes de como brincar. SugestGes de brincadeiras: pular corda, jogar pido, adoletd, faz de conta, entre
outras. Em um segundo momento, todos da classe deverdo brincar juntos. Sugestoes de brincadeiras: corre
cutia, estatua, queimada, batata quente etc.

Aposessesdias debrincadeiras, converse com osalunos sobre suas preferéncias e quais delas consideraram

mais divertidas, bem como as razGes que os fizeram chegar a essas conclusdes.

Amigos virtuais de verdade

Explore com os alunos as diferencas, ganhos e perdas desses dois tipos de diversdo apresentados na
atividade anterior. Em seguida, estenda a discussdo: por que é bom ter amigo virtual e por que é bom ter
amigo de verdade? Explique a diferenca entre os termos “real” e “virtual”.

Faga um quadro comparativo com as ideias apresentadas pelos alunos escrevendo-as em uma cartolina
ou na lousa. Depois, pega aos alunos que, em grupos, imaginem e criem uma histéria de um amigo virtual
que se tornou um grande amigo de verdade.
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RESPOSTAS DO SUPLEMENTO DE ATIVIDADES

1. Pessoal. Sugestdo: ajude o aluno a refletir sobre as 3.  Pessoal.

diferencas entre um bichinho virtual e um amigoreal. 4,  Estimule-os a imaginar como desenhariam um
Ambos podem ser considerados amigos, mas sé o

virus de computador.
real pode nos ouvir, entender e interagir totalmente.

CELULARSTADOLETA .
GLUJBOKVJRTSXSZE palavras e imagens e a escrever a frase que

5. Ajude-os a fazer a associagdo correta entre

BWKRNAAIVHROETBD melhor expresse a cena imaginada.
E-MAILHDDCMP LAV . 5

¢ J 6. Amigos de verdade sdo aqueles com quem
QPAEBKLETXKWMTYE , ) .
BICHINHO*VIRTUAL podemos interagir, brincar, aprender e se
DAXEWZEGRHNVCATU surpreender, sejam eles virtuais ou reais. A
AOBATATAYQUENTEL segunda parte é pessoal.
ZRQOFCGMUI YCHNDA
VDHZ I XVEHDGRBKRR
LCBATE-PAPOIMCZL J
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